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Téma: A KOZMOSZ — A MULTBOL A JOVOIG
¢ Minden tétel kotelez6. A teljes munkaidé 5 éra.
e A maximalis pontszam 100 pont, amibdl 20 pont a kreativitas, és a mivészi érzék megnyilvanulasara,
dizajn elemek és a szinek kivalasztasara, az atjové Uzenetre és az Osszetevé elemek
mikodéképességere jar. Nincsen pont hivatalbal.

A munkafelllet bedllitasa:

Hozz létre az Asztalon (Desktop) egy munkamappat (folder), amelynek a neve az azonositod (ID), és
amelybe mentesz majd minden a kovetelmények alapjan altalad készitett allomanyt/mappét
(file/folder). Azok az allomanyok/mappék, melyek ezen kivul vannak lementve, NEM Kkerlinek
javitasra értékelésre.

Megjegyzés: minden sziikséges forras az ONTI_2024_TIC10_Resurse mappaban taladlhaté, az
Asztalon (Desktop).

Forgatékonyv

Cosmin a kilencedik osztaly elsé napjatol fogva komoly volt, roppant bélcs, és nagy lelkinyugalommal
magyarazott mindenfélérél. MOS-nak hivtuk, mivel nagyon okos volt. Nagyon jol elboldogult a
trigonometriaval, s mivel a tobbiek a SIN-t valasztottak, 6 a COS-t valasztotta, s igy lett bel6le MOS
COS. Soha nem hivtuk forditva. Most viszont a Kozmosz felfedezésérdl kell projektet készitenie, és
segitségre van szilksége.

Tétel
Oldjatok meg az alabbi kovetelményeket, odafigyelve a kreativitas, és a miivészi érzék megnyilvanulasara,
a dizajn elemek és a szinek kivalasztasara, az atjové lzenetre és az dsszetevd elemek mikoédbképességére.
Sor-
szam
1. MOS COS felfedezett két aszteroidat, melyek nagyon kozel fognak elhaladni a
Fold mellett. Sziiksége van a ti segitségetekre, hogy beazonositsa és bemutassa
az aszteroida utvonalat leiro figgvényeket.
1.1. A Calculator applikaciot hasznélva &brézoljatok grafikusan az  2pont
f(x)=x*(cos(x))*+q flggvényt, tudva, hogy k=ceil(In(6)) és q=43 AND 21.
Hozzatok létre a munkamappaban a fenti fllggvény grafikus abrazolasét, és a
fliggvénynek a k és q egyutthatok meghatarozasa utani végleges formajat
tartalmaz6 Diagramal.bmp allomanyt.
1.2. Masoljatok 4t a munkamappaba a Diagrama2.bmp &llomanyt, amely a2 pont
forrasok (resurse) Asteroizi nev(i almappajaban talalhat6. Az atmasolt allomanyt
a koévetkez8képpen dolgozzatok fel:

- szurjatok be a kép jobb fels6 sarkaba a kdvetkezé matematikai figgvényt
f:[=55] > R, f(x) = x* — 2%,

- a kép kdzepébe, melyet a piros pont jeldl, szurjatok be a fenti fliggvény grafikus
abrazolasat, melynek ne legyen hattere és a #E81123 kodu szinnel legyen
szinezve; egy példa egy masik fliggvénnyel a forrasok Asteroizi mappajaban
lévé model_diagrama2.jpg allomanyban talalhaté

- tudva azt, hogy a két aszteroida 899 év 11 honap és 30 nap mulva halad el a
Fold mellett, szurjatok be a bal felsé sarokba a hét megfelel6 napjat és az
elhaladads datumat; a kért datum azonositdsdhoz a jelenlegi datum a
viszonyitasi alap.

1.3. A munkamappaban hozzatok létre a meteorit.bat allomanyt, amelyben @ 6 pont

MS-DOS parancsokat hasznaltok, amelyek a kdvetkezd miveleteket végzik el:

- az ablak cime (az ablak cimsoraban), melyben a parancsok végrehajtasra
keriilnek, ,METEORIT”;

- az ablak elsé soraba ki kell irni az ,ONTI 2024 — Slobozia” szdveget;

- a masodik sorba ki kell irni az ,Apasa o tasta pentru continuare...” szbveget;
az allomany végrehajtdsa é&ll, amig a felhasznal6é meg nem nyom egy
billenty(it;

Kovetelmény Pontszam
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- a harmadik sorba ki kell irni ,Vizualizam traiectoria meteoritului doi?” kérdést,
és be kell olvasni a felhasznal6 valaszat;

- ha a valasz ,DA”, akkor automatikusa kinyilik a Diagrama2.bmp &llomany;
ellenkezé esetben automatikusan kinyilik a Helyi Felhasznélok és Csoportok
kezelése ablak (Local Users and Groups).

Az 1.3. kérésre adott pontszam figyelembe veszi az Osszetevd elemek

mikoédbképességét is.

2. MOS COS érvend, hogy Luana (rhajos sikeresen befejezte a Superia bolygét = 8 pont
felfedez6 kuldetését és azt szeretné, hogy egyutt mutassatok be ezt az
eseményt.

Masoljatok be a munkamappaba a luana.glb allomanyt a forrasok Superia

mappéajabdl. Készitsétek el az allomanyban Iévé objektumok csoportositasat az

Urhajos abrazolasara.

A Superia bolygé és az (rhajé abrazolasara hasznaljatok a forrasok Superia

mappajaban lévé drum.glb, piatra.glb és nava.gbl allomanyokban talalhaté

objektumokat. Készitsetek egy legtébb 60 masodperces videoklippet, melyben

bemutatjatok Luana atjat a hajéval valo talalkozé helyszinére a és felszallasat a

hajéra:

o Az els6 filmkocka az ,Explorarea planetei Superia” széveget tartalmazza, az
utolséban egy hatasos szoveg a kildetés befejezésére.

¢ A videoklippben négy kép jelenik meg a Superia bolygoérol:

- A masodik és a harmadik képkockaban Luana hattal all. Fix helyzete van az
elsd képen és elkezdi bejarni a kijeldlt utat a masodik képen.

- A negyedik képkockaban Luana folytatja a kijel6lt utat és oldalhelyzetben
van;

- Az 6todik képkockaban Luana szemben all és befejezi a kijel6lt utat. Amikor
eljut a hajoval valé talalkoz6 helyszinére, megjelenik a hajo, Luana elhagyja
a bolygot és a hajo eltavolodik a bolygétél.

Mentsétek le a videoklippet superia.mp4 néven a munkamappaba.

A vidoklipp egy lehetséges megvalésitdsa a model.mp4 allomanyban lathaté.

A 2. kdvetelményre adott pontszam figyelembe veszi a kreativitas, és a miivészi

érzék megnyilvanulasat, a dizajn elemek és a szinek kivalasztasat és a kért

Uzenet atadasat is.

3. MOS COS érdeklédik az Grrepulés torténete irant, és a segitségetekkel
szeretné egy brosura lapjaira beilleszteni az elsé Grrepulésekrdl, és az els6
Urutazékrol gyjtott adatokat.

3.1. A munkamappéban hozzatok létre egy Istoria zborurilor.docx nevi  10pont

brosurat. Az elsé oldal a boritd, amelynek tartalma az ,Istoria zborurilor spatiale”

cim és 6t altalad valasztott kép a Zboruri spatiale.docx allomanybol. Egy példa
megoldas lathaté a Zboruri.jpg allomanyban. Az emlitett alomanyok az Istoria
zborurilor mappéaban talalhatéak, a forrasoknal.

Csoportositsd a brosura szévegét 6t fejezetbe, melyek cime: Introducere, Primul

om in Spatiu, Prima naveta spatiald, Satelitii, Telescopul Hubble. Mindegyik

fejezet Uj oldalon kezdddik. A Primul om in spatiu fejezetnek van egy Apollo-17
alfejezete, és a Satelitii fejezetnek egy Statia orbitald Mir alfejezete. Vegyétek at

a Zboruri spatiale.docx allomanybdl a fejezeteknek/alfejezeteknek megfeleld

szoveget.

A fejezetek és alfejezetek cimére alkalmazzatok két altalatok |étrehozott U

stilust, melyek a Normal stiluson alapszanak, és a kdvetkez6 tulajdonsagokkal

rendelkeznek:

e Capitol stilus: Lucida Bright font tipus, 14-es font méret, félkévér, kék szini
font, sortavolséag 1,5 sor, bekezdés utani térk6z 12 pt, a szGveggel megegyezd
szinl folytonos 1,5 pt széles als6 keret. Ehhez hozzérendeljuk a CTRL+T
gyors parancsot.
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e Subcapitol stilus: Script MT Bold font tipus, 12-es font méret, sortavolsag 1,5
sor, bekezdés utani térkdz 6 pt, keret nélkil. Ehhez hozzarendeljik az ALT+T
gyors parancsot.

A brosura masodik oldalan generaljatok egy automatikus tartalomjegyzéket
amely kizarolag a létrehozott stilusokon alapszik. Az oldal cime ,CUPRINS”,
amelyre ré kell tenni egy labjegyzetet a ,Sursa textului” széveggel. A labjegyzetet
egy szabadon valasztott szimbdélummal jel6ljuk. A ,Sursa textului” szavakhoz
hozz4 kell rendelni a Zboruri spatiale.docx allomany utolsé soraban talalhato
hivatkozast (linket) . Ha az egér a hivatkozés felett van megjelenik a ,Mai multe
gasiti aici!” Uzenet. A labjegyzet elvalasztéja ugyanazt a szimbdlumot
tartalmazza.

A brosura oldalait a kovetkezéképpen allitjuk be:

e 27 cm szélesség és 21 cm magassag, allé tdjolas, tukoérmargd, a
kovetkez6képpen: fent, lent, kint — 2 cm, bent — 1,5 cm, bekétésre 1cm;

e a lapszamozas kuilénb6z6 a paros és a paratlan oldalakon; a boriton nem
jelenik meg a lapszamozas;

¢ a brosura cime automatikusan be van szurva az oldal fejlécébe;

e a brosura szovegének formazasa: Lucida Calligraphy font tipus, 12-es font
méret, sortavolsag 1,5 sor.

A 3.1. kovetelményre adott pontszam figyelembe veszi a kreativitds, és a

mlivészi érzék megnyilvanulasat, a dizajn elemek és a szinek kivalasztasat

3.2. Masoljatok at a munkamappaba a Spatiu.accdb allomanyt és a forrasokbd6l 6 pont

az Istoria zborurilor mappaban |évé nyolc, Grhajosokat abrazold képet. A

forrasokban az Istoria zborurilor mappaban lév6é Astronauti.docx

allomanyban talalhat6 adatok alapjan tegyetek be az atmasolt Spatiu.accdb

allomany Astronauti tabldjaba egy mezét, a képekkel toltve fel, egyestdl a

nyolcasig, .jpg kiterjesztéssel, figyelve a megfeleltetésre a név, orszag és kép

kozott. A korlevél eszkdz segitségével a Spatiu.accdb allomany Astronauti
tablajaban Iévé informaciok alapjan készitsetek 8 kitliz6t, 4 darabot oldalanként,
az (rhajosok nevével, orszagaval és képével. Mentsétek le a korlevelet

Imbinare.docx néven és a véglegesitett korlevelet Ecusoane.pdf allomanyba.

Egy lehetséges példa a forrasokban, az lIstoria zborurilor mappaban, a

Model_ecusoane.jpg allomanyban lathaté.

Az 3.2. kérésre adott pontszam figyelembe veszi az &sszetevé elemek

miikédbképességét is.

4, Ahogy a csillagaszok egyre tobb tavoli bolyg6t és Naprendszert fedeznek fel, | 10 pont
MOS COS csilagok kozétti utazasokrol Almodozik. Es mégis, a Foldon sok hely
talalhaté, melyek mas bolygékra hasonlitanak, helyek, melyek mintha nem volna
mit keressenek itt, ,foldonkivali” tajak!

A munkamappaban hozzatok létre a Foto_viz.pptx bemutatast, amely egy film

negativ el6hivasat ,szimulalja” annak érdekében, hogy fényképekhez jussunk

ezekr6l az eddig nem ismert tdjakrol. Hasznaljatok a forrasokbdl a Terra
mappaban |évd allomanyokat.

Forditsatok at a szineket legalabb négy képen a forrasokbdl, és igy ,hozzatok

Iétre” a negativ filmet gy, hogy mindegyik képkocka egy ilyen atforditott szini

képet tartalmazzon. A negativ filmhez a forrasokban talalhat6 film.jpg, film1.jpg

vagy film2.jpg egyikét hasznélhatjatok.

A diak lejatszasakor a kdvetkezdk térténnek:

e a ,Developare si prelucrare fotografii” kiirasa;

e a negativ film ,kihdzasa” a dian, balrdl jobbra, vagy fentrél le (egy példa a
forrasokban a Negative.mp4 allomanyban lathato);

e az ,el6hivas” utani fénykép megjelenitése (visszatérnek a képre az eredeti
szinek), majd megjelenik két kép, amelyet a fényképet feldolgozva kaptunk;
legalabb két képkocka esetén az egér kezelése a kdvetkezdket vonja maga
utan:
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-az els6 kattintasra: a kivalasztott képkockanak megfelelé fénykép
megjelenik a dia bal oldalan 1évé képerny6n, sokszorozédik és
»atvandorol” a bal oldali képernydrél a kozépsd képernybre, majd hasonld
maodon atvandorol a kozépsé képernydrél a jobb oldali képernyére (a
Migrare.mp4 a forrdsokban tartalmaz egy modellt a megoldasra); a
k6zépsb és a jobb oldali képernydn 1évé képeket a bal oldali képernydn
Iévd kép feldolgozasabdl kapjuk, mint példaul: mivészi effektusok, szin
szaturacio, szinténus, Ujraszinezés, stb.;

- a masodik kattintdsra: eltinnek a k6zépsd és a jobb oldali képernyén lévé
képek;

- a harmadik kattintasra: ismétlédnek az elsé kattintas muveletei ... és igy
tovabb.

A bemutatds befejezése egy nyomogomb segitségével torténik, megfeleld
felirattal, amely a bemutat6 alatt végig mikodik.

A 4. kbvetelményre adott pontszam figyelembe veszi a kreativitas, és a mivészi
érzék megnyilvanulaséat, a dizajn elemek és a szinek kivalasztasat és a kért
Uzenet atadasat is.

5. Kevesen vannak azok, akik lattak a Foldet az Grb6l. Tobb mint 8 milliard
személybdl az egész Foldgolyén minddssze 599 jutott el eddig Fold korli
palyara. Mondhatni, 6k a legszerencsésebb emberek kdzé tartoznak! Gyertek,
tudjunk meg valamit roluk...

Masoljatok & a munkamappéba a Space_people.accdb adatbazist, amely a
forrdsok Terra mappajaban taldlhatd, majd nevezzétek & a masolatot
Cosmos.accdb-re. Ebben az allomanyban oldjatok meg a kovetkezb
kérelmeket.
5.1. Hozzatok létre a Publ_art jelentést az Articole tabla 6sszes mezdjével. A 2pont
jelentés bal felsé részébe szurjatok be egy cimkét a cimnek, amely a ,,60 de ani
in Spatiu. Aventura abia Tncepe...” szOveget tartalmazza. A cimet tartalmazo
cimke ala, bal oldalra, tegyétek be a jelenlegi datumot, jobbra pedig egy altalatok
valasztott képet a forrasokbol.
Egy példa a Raport.jpg allomanyban lathatd, a Terra mappaban, a forrasokban.
5.2. Az Articole tabla adatai alapjan, hozzatok létre két lekérdezést, a 4 pont
kovetkez8képpen:
e Space_missions — azoknak a cikkeknek (articole) a cimét irja ki, melyek emlitik
az Apollo kildetést vagy egyéb kildetéseket a Holdra;
e Nr_art - azoknak a cikkeknek a szamat irja ki, amelyek tartalmazzak Dumitru
Dorin Prunariu roman {rhajos csaladnevét.
5.3. Hozzatok létre a Date_astro Urlapot , Tabele” tipusu kinézettel, az Astronauti =~ 3 pont
tabla Nume, Tara si Foto mezdi alapjan. Tegyetek be egy nyomégombot az
,Informatii despre...” szoveggel amely az Grlap megnyitasakor aktiv minden
megjelenitett (irhajés esetén. A gomb egérrel valo megnyomasakor az Astronauti
tabla Despre mezéjének megfelel6 szévege jelenik meg.
Egy példa a Formular.jpg é&llomanyban lathaté, a Terra mappaban, a
forrasokban.
5.4. Hozzatok létre egy mésolatot az Articole tablardl, amelyet Articole_bis-nek =~ 4 pont
neveztek el.
Hozzatok létre az Add_art lekérdezést az Astronauti tabla 6sszes bejegyzésének
hozz&adasara az Articole_bis tabla végéhez.
A hozzaadott bejegyzések mezdbit a kdvetkezdkeppen kell kitdlteni:
e az Articole_bis tabla Titlu mezdje atveszi az Astronauti tabla Nume mezg&jének
tartalmat a kdvetkez6képpen feldolgozva: minden sz6 negybetlvel kezd6djon,
a tobbi karakter kisbeti legyen;
e az Articole_bis tébla Articol mezdje atveszi az Astronauti tabla Despre
mezéjének tartalmat.
Hajtsatok végre ezt a lekérdezést egyetlen egyszer!
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Az 5.4. kérésre adott pontszam figyelembe veszi az Osszetevé elemek

mikbdbképességét is.

5.5. Hozzatok létre az Info_view makrét amely végrehajtja a leirds sorendjében = 5 pont

a kovetkezbket:

o kinyitja az Articole_bis tablat;

e a Figyelmeztetés! tipust ablak megjelenitése, a ,Stergere inregistrare cu
ID=5" lizenettel,

e az ID=5 bejegyzés letdrlése az Articole_bis tablabal;

e az Astronauti tabla kinyitasa;

e a ,Sortare dupa campul Tara si pozitionare” Uzenetet tartalmazé ablak
megjelenitése;

e az Astronauti tabla rendezése a Tara mezd szerint és az els6 olyan
bejegyzésre ugras, amely Germania-bél szarmazoé (irhajosrél tartalmaz
adatoka;

¢ a Pozitionat pe Germania” Uzenetet tartalmazo ablak megjelenitése

e atablak és a makré bezaras.

Az 5.5. kérésre adott pontszam figyelembe veszi az O&sszetevd elemek

miikédbképességét is.

6. MOS COS dsszefliggéseket keres a Kozmoszban hasznalt kilénbdzé
elnevezések kozott. Hogy kovetni tudjuk a projektjében, hogy lassuk mennyire
COS, masoljatok at az xIsx.xIsx alloményt a Litere mappabdl a forrasokbdl,
cosmos.xlsx néven. A forrdsok Litere mappajaban lévd txt.txt allomanyban
talalhaté képleteket hasznalva (MOS COS tudja, hogy a képletek = jellel
kezdédnek), dolgozzatok fel a cosmos.xlsx allomanyt a kdvetkezéképpen:

6.1. Az 1 munkalapon: 5 pont

¢ Atextul zGnaba vezessetek be egy érvényesitési feltételt a hossz 24 karakterre
limitalaséara.

¢ A feldolgozni val6 széveg kiirasara (textul zona) betiikre bontva és korkérésen
elforgatva, irjatok a megfelel6 képleteket a B1, B2, C2, AB1 celldkba.
Toltsétek ki a C1:Z1 cellakat a B1 cella alapjan. Toltsétek ki a B3:B25 celldkat
a B2 cella alapjan. Toltsétek ki a C3:C25 és D2:Z25 cellakat a C2 cella
alapjan.

o Toltsétek kiaz AA2:AA25 cellakat a AA1 cella alapjan.

e A BC1:BC26 cellakba irjatok be a karakterek kodjait (65, 66, ..., 90). A
BB1:BB26 cellakba tegyétek bele az angol abécé betiit a BB1 cellaban 1évé
képlettel, a BB2:BB26 cellakra kitbltve. A litere.txt allomany felhasznalasaval,
a BE1:BEZ26 cellakba irjatok be a megfelel6 értékeket.

e Toltsétek ki az AC1:AZ1, AB2:AZ25 celldkat az AB1 celldban lévé képlet
alapjan.

o Feltételes formazast hasznélva szinezzétek be a celldkat a zénaban a
litere.txt allomanyban megadottak alapjan, és azok esetében, melyek nem
uresek, alkalmazzatok keretet.

Ellenérizhetitek az eredményt a pozall.jpg-pozal5.jpg allomanyokban a

Litere mappéban, a forrdsokban.

6.2. A 2 munkalapon: 5 pont

e Az A1:A18 celldkba irjatok a megnevezett betliket (consoane fricative,
nazale, ocluzive si semivocalele si vocala) ndvekvéen rendezve az 1
munkalap értéke szerint a BE oszlopban.

o A B oszlopban szamoljatok meg az atlagos el6fordulasat a zéndban az A
oszlopbeli betlinek, a B1 cellaban 1évd képlettel toltve ki.

e A C oszlopban tartsatok meg a B oszlopban 1évé el6fordulasi szamot, de
valtoztassatok az egyedi értékekre a duplazasok eléfordulasi szamat, kitdltve
a C2:C18 celldkat a C1 cellaban Iévé értékek alapjan. Nevezzétek el a C1:C18
z6énat aparitii-nak.
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¢ A D oszlopban, rendezzétek csdkkend sorrendbe az eléfordulasi szamokat, a
D2:D18 celldkat a D1 cellaban 1évé képlet alapjan toltve ki.

e Az E oszlopban, irjatok ki a D oszlopbdl az eléfordulasi szamnak megfeleld
betlt, az E2:E18 celldkat az E1 cellaban lév6 képlet alapjan, elkeriiive az
el6fordulas nélkdli betliket.

e Az F oszlopban, irjatok ki az E oszlopban lévé betl el6fordulasi szamat,
kitbltve az F2:F18 cellakat az F1 cellaban lévé képlet alapjan, elkertilve a null
ertékeket.

Az EI1:F18 celldk alapjan készitsetek egy 0j, 3 nevli munkalapra egy

csoportositott oszlop tipusu grafikont. Példa lathaté a poza21l.jpg-poza25.jpg

allomanyokban a Litere mappaban a forrasokban. Mentsétek le a cosmos.xIsx
allomanyt.

Az 6.2. kérésre adott pontszam figyelembe veszi az Osszetevé elemek

miikbdbképességét is.

6.3. Mentsétek le a cosmos.xlsx &llomanyt cosmosl.xlsm néven a  5pont

munkamappaba. Tegyétek be a macro.txt allomanyban taldlhat6 makrét és

rendeljétek hozz4 a 3 munkalapon lévd grafikonhoz ugy, hogy a grafikonra
kattintaskor induljon el.

Mentsétek le a cosmos.xlsx allomanyt cosmos2.xlsm néven a

munkamappaba. Tegyétek be a culoare alprogramot a macro.txt allomanybdl.

Az 1 munkalapon az A29 celldba irjatok 1-est, az A27 cellaba tegyetek be egy

képletet amely a BB oszlopbdl hozza at az A29-es cellaban 1évé értéknek

megfelel6 sorban Iévé betit, és a textul zonaba irjatok egy képletet amely 24-

szer ismételje az A27-es cellaban lévé karaktert. Az A27:A29 cellak felé

helyezzetek el egy piros szinl nyomégombot 1 felirattal, amelyhez
hozzarendelitek a culoare makrot.

7. MOS COS el kell készitsen, veletek egyitt ,egy honlapot, amely hivatkozasokat
tartalmaz Lume, Luna, Soare és Stihii felé. Az 6sszes forras amely sziikséges a
honlap megirdsahoz az Elemente mappdaban talalhat6é a forrasoknal. A honlap
a kovetkezd lapokbdl all: lume.html, luna.html, soare.html és stihii.html.

7.1. Hozzéatok létre a lume.html oldal szerkezetét, a kovetkezdképpen: 9 pont

e Zona 1, felul helyezkedik el, és a ,Lume, luna, soare si stihii” cimet és a
,Viziunea lui MOS COS” alcimet tartalmazza;

e Zona 2, kbzépen helyezkedik el, és két részre van osztva:

- Sectiunea 2.1, a Zona 2 bal oldalan van, szélessége az oldal 80%-a és
hattérszine egy altalad valasztott szin;

- Sectiunea 2.2, a Zona 2 jobb oldalan van, szélessége az oldal 20%-a és
hattérszine egy altalad valasztott szin;

e Zona 3, alul helyezkedik el, és az ,ONTI 2024, Slobozia” széveget tartalmazza,
kozépre igazitva.

Zona 1 és Zona 3 magassaga a honlap ablakanak 10%-a.

Készitsetek a Sectiunea 2.1-ben egy kerek elemet, bearnyékolva, sarga szinnel,

amely a Napot jelképezi. Amikor az egér athalad az elem felett, ez eltlinik és

megjelenik egy masik elem, mely félhold form4ja, amely a Holdat jelképezi. A

félhold elemnek més szine van és a Sectiunea 2.1. egy masik zonajaban

talalhatd. Amikor az egér athalad a Sectiunea 2.1 barmely pontja felett,
megjelenik a lapnak megfelel§ széveg a descriere.txt allomanybol.

Hozzatok létre a Sectiunea 2.2-ben négy hivatkozéas elemet a honlap lapjaihoz.

A hivatkozas elemek rombusz formajuak, kilénb6zd szinlek és a szdveglk

szine z0ld. A hivatkozas aktivalasakor a széveg megné és a szine megvaltozik.

Az elsd hivatkozas elem a ,Lume” szOveget tartalmazza és a lume.html

kezdboldalra visz. A tobbi hivatkozas elem a ,Luna”, ,Soare”, illetve ,Stihii”

szoveget tartalmazza és a luna.html, soare.htm, illetve stihii.html oldalakat
nyitjia meg, a lume.html lap Sectiunea 2.1 részében.
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A lap egy lehetséges létrehozasi modellje megtaldlhaté a lumel.png és
lume2.png &llomanyokban.

A 7.1. kovetelményre adott pontszam figyelembe veszi a kreativités, és a
mivészi érzék megnyilvanulasat, valamint az &6sszetevé elemek
mikbédbképességét is.

7.2. Tegyetek be a luna.html lapra egy négy sorbdl és hat oszlopbdl &ll6 6 pont
tablazatot, melynek szélessége a lap 80%-a. Az utols6 oszlop cellai egyesitve
vannak és a ,Fazele lunii MAI, 2024” széveg van benne.

Készits a tablazat els6é soraban olyan elemeket, amelyek a Hold fazisait jelolik.
A masodik és a negyedik sorba tedd be az oldalnak megfelelé széveget a
descriere.txt allomanybdl. Hatdrozz meg egy héattérszint minden cellanak,
amely szoveget tartalmaz.

A lap egy lehetséges létrehozasi modellje megtalalhatdé a luna.png
allomanyban.

A 7.2. kdvetelményre adott pontszdm figyelembe veszi a kreativitas, és a
miivészi érzék megnyilvanulasat is.

7.3. Tegyétek be a soare.html oldalra a ,Galerie de imagini: rasarit, miazazi, 3 pont
apus”, szoveget, kdzépre igazitva, valamint harom megfelel képet a kovetkezé
méretekkel: szélesség 300px, magassag 200px. Alkalmazzatok a képekre egy
atmeneti effektust, a kdvetkezéképpen: amikor az egér athalad egy kép felett, ez
megduplazza a szélességét és a hosszat egy 6t masodperces iddintervallumban
majd visszatér az eredeti méretére.

A lap egy lehetséges Iétrehozasi modellle megtalalhatdé a soare.png
allomanyban.

7.4. Tegyétek be a stihii.html lap egészére a forrdsokban talalhaté videoklippet, 5 pont
a video indité/leéllit6 gombok legyenek kikapcsolva. Hozzatok létre a stihii.html
oldalon két téglalapot fekete hattérrel, 0.2 attetsz6séggel, ratéve 6ket a
videoklippre. Az els6 téglalapba, mely a lap jobb oldalan helyezkedik el, tegyetek
harom képet az Elemente mappabdl, pusztité természeti jelenségekrdl. A
masodik téglalapba, mely az lap bal oldalan helyezkedik el, tegyétek be ennek
az oldalnak a szbévegét, a descriere.txt allomanybdl.

A lap egy lehetséges létrehozasi modellie megtalalhatd a stihii.png
alloméanyban.

A 7.4. kdvetelményre adott pontszadm figyelembe veszi a kreativitds, és a
miivészi érzék megnyilvanulasat is.
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