RENASTEREA: GENEZA SPIRUTULUI MODERN, UMANISMUL

Schita lectiei de recapitulare,
clasa a VI-a

oww«n waﬂb@: Dolre Viorel

Liceul Teoretic ,,Carol I” Fetesti
Data: 13.12.2023
Clasa: a VI-a
Unitatea de invatare: GENEZA SPIRUTULUI MODERN.
Lectia-RENASTEREA: GENEZA SPIRUTULUI MODERN, UMANISMUL.
Tipul lectiei: de recapitulare.
Locul de desfasurare: sala de clasa.
Timp: 50°.
Bibliografia:

Capita, L., Capita, C. - Tendinte in didactica istoriei, Pitesti, 2005;

Felezeu, C., Didactica istoriei, Editia a II-a, Presa Universitara Clujeand, Cluj-Napoca,
2004;

Gheorghe, M.M., Savuta, L.E., Soare, A.C., Istorie. Manual pentru clasa a VI-a, Ed.
Litera, Bucuresti, 2023 (Manualul digital-https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20VI-
a/Istorie/R1JVUCBFREIUT1JJQUwg/);

Manolescu, M., Evaluarea scolara, Ed. Meteor Press, Bucuresti, 2006.

Mijloace de invatare:

Tabla, markere, laptop, tabla Smart interactiva, telefoane, Stylus Pen (pix pentru tabla
Smart), fise QR-Code, aplicatia de mesagerie si apelare video WhatsApp, patforme educationale
(https://classroom.google.com/, https://edpuzzle.com/discover, https://learningapps.org/,
https://www.diffen.com/, https://www.tricider.com/), Internet, motor de cautare Google Chrome.
Metode de invatare: conversatia, explicatia, buzz-groups, descoperirea, demonstratia,
organizatorul grafic, brainstorming.

Tipuri de activitati: individuala, frontala si pe grupe.

COMPETENTE DOBANDITE DE ELEVI

Nr. Competente

. Competente generale Competente specifice
crt. cheie europene P feg P fe sp
2. Utilizarea critica si reflexiva a 2.2. Utilizarea gandirii
Competente de . L . . . .
1 . limbajului de specialitate si a surselor critice in analiza
alfabetizare .. .
istorice. surselor de informare.
3. Manifestarea comportamentului civic 3.2. Asumarea
Competente . : . c . o een .
2 e prin valorificarea experientei istorice si a cooperdrii In grupuri
multilingvistice YT .~
diversitatii socio-culturale. de invatare.
. . . 4.1. Utilizarea
Competentele 4. Folosirea autonoma si responsabila a . ..
YOI ) .. informatiilor cu
3 digitale instrumentelor necesare educatiei .
ajutorul resurselor
permanente. . .
multimedia.
COMPETENTE DE EVALUAT

» formularea in scris §i oral a unor enunfuri clare cu continut istoric;
» analizarea surselor scrise §i vizuale;
» folosirea responsabila a mijloacelor interactive in cadrul unor activitati de colaborare;
» utilizarea mijloacelor digitale §i a unor platforme educationale in rezolvarea unor sarcini;
» utilizarea unor conostinfe specifice nivelului de vdrsta care asigura interdisciplinaritatea.
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ACTIVITATI DE INVATARE/
RECAPITULARE/EVALUARE

Exercitiul 1 (itemi obiectivi cu alegere multipla)

Elevii acceseazda cu ajutorul telefoanelor e
platforma educationald https://edpuzzle.com/discover. . p—
Urmdrind un material video vizionat la ora de curs
anterioara raspund itemilor cu alegere multipla (sursa:
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20VI- v B
a/Istorie/R1JVUCBFREIUT1JJQUwg/). Secventa va —
fi rulata pe Classroom. Astfel, cadrul didactic are
evidenta raspunsurilor primite §i poate nota fiecare
raspuns.

Exercitiul 2 (itemi semiobiectivi cu raspuns simplu)

LearningApps.org
k-

wavore &

Pentru rezolvarea acestui exercifiu se va accesa platforma
educationald LearningApps.org (https://learningapps.org/). Elevii
primesc link-ul de acces pe Classroom sau WhatsApp (grupul
clasei de istorie). Dupa ce rezolva individual cerintele jocului
e "Spanzuratoarea” vor verifica cu ajutorul tablei Smart

BBEI raspunsurile corecte (notiuni legate de coordonatele istoriei: timp
si spatiu).

Exercitiul 3 (itemi semiobiectivi-intrebari structurate)

Se acceseaza aceeasi platformad educationala. Elevii primesc =
QR-Code (in format hartie sau pe WhatsApp) si vor rula exercitiul
pe telefoane. Pornind de la unele notiuni elevii vor descoperi patru
reprezentanti ai Renagterii. Elevii pot lucra individual sau alaturi de
alti colegi. Dupa rezolvarea sarcinii de lucru elevii au posibilitatea sa
verifice raspunsurile, prin rularea exercitiului pe tabla Smart.

Exercitiul 4 (itemi obiectivi de tip pereche)

LeamingApps.org [—

- Elevii primesc link-ul pentru urmatorul exercitiu
(https://learningapps.org/). Dupa ce se explica pasii de urmat pentru
rezolvarea itemilor, activitatea se desfasoard individual sau pe
grupe. Elevii vor asocia mai multe imagini cu reprezentanti ai
Renasterii/opere/creatii. Se va proceda la fel ca si in situatiile
anterioare pentru verificarea raspunsurilor.

Toms

Exercitiul 5 (itemi obiectivi cu alegere duala) J——

Codul QR primit de elevi permite acestora accesarea
urmdtorului item. Rezolvarea se va realiza prin jocul "Milionarii”
(https://learningapps.org/). Pentru rezolvare elevii vor consulta si
unele indicatii care pot ajuta la aflarea greselilor strecurate in
enunfuri. Activitatea se va desfasura individual, iar verificarea se va
realiza ulterior.
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Exercitiul 6 (comparatie si scurta lectura in limba engleza)

i Diffen Compare Ay " M
Niccolo Machiavelli vs. William Shakespeare Secventa se va desfisura cu ajutorul tablei Smart si

B3 i kot it platformei educationale https://www.diffen.com/. Platforma ajuta

Shakespeare

la realizarea unor comparatii prin afisarea unor informatii despre
unii reprezentanti ai Renasterii si Umanismului. Elevii vor citi
scurte texte 1n limba englezd si, individual sau ajutati de alti
colegi, vor transmite continutul si in limba materna.

Exercitiul 7

tricider| =/

Feed-back-ul activitatii se realizeaza cu ajutorul
platformei educationale https://www.tricider.com/, platforma
de brainstorming usor si vot. Elevii primesc pe WhatsSApp  veuwiion
link-uri cu intrebdri. Acestia, cu ajutorul telefoanelor vor
completa si vor trimite raspunsurile. Cadrul didactic
vizualizeaza raspunsurile si are posibilitatea de a vota ideile
trimise de elevi.
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